UI设计师
应聘职位
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性别：女

出生年月：199×年×月  

籍贯：山东菏泽

联系方式：18800000000

邮箱：188000@163.com
本人毕业于艺术设计专业，具有较高的艺术素养，平时注重设计理论知识的积累，并将理论应用到作品中。了解当下设计的流行趋势，设计注重细节、重视用户体验，对色彩搭配有着浓厚的兴趣，熟练掌握各种设计相关软件的应用。有良好的团队精神、善于勾通,适应能力强。为人诚恳，做事积极主动、认真、踏实，能够吃苦，具备了较强的动手能力。   
2011.9-2015.7               浙江××大学             艺术设计
· 连续4年获得学院奖学金，专业10%
· 熟练掌3Dmax、Auto CAD、light cape、Photo shop等作图软件
· 参加过大广赛获得XXXXXXXXXX
   
· 意向岗位： UI设计师；美术编辑/美工；CI设计与策划
· 工资及到岗时间： 面议
· 期望工作地点： 浙江杭州
· 从事行业： 广告、公关、设计
自我评价
自我评价
· 2015 .7-2018.12         XX 广告有限公司         UI 设计师
1、负责公司及其他媒体产品的页面设计工作;
2、负责日常的维护性页面设计工作，持续改善产品细节，提升用户体验;
3 、负责产品推广活动的专题、广告图片设计;
4、 负责协作前端工程师完成切片。

· 2019.1-2019.12         XX 广告有限公司         UI 设计师
1、负责游戏整体 UI 交互流程设计;
2、负责游戏页面流程图，撰写与更新;
3、负责游戏 UI 元素，菜单，界面结构布局设计;
4、负责游戏界面效果图设计与制作;
5、负责 UI 设计思路汇报与界面功能和整体 UI 开发进度规划;
6、负责与程序，美术沟通配合，对游戏中 UI 各部分设计实现跟进。   
工作经验
教育背景
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